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GAME vervangt
studieboeken

' # Dozo virtuelo schipper houdt zijn koers via de zoe-
_kaart in het oog. Zo zal hij Immers ook op volle zee

moeten varen.

'Zee-TomTom’

Een prachtig voorbeeld van'
zo'n serious e vormt de
locdnieuwe Ship Simulator,

e cind van d.lt jaar op de’
markt komt. Daarmec kunnen

stuurlieden in opleiding, maar'
ook ontwerpers en leveran-!
clcrsvunnnv‘l'q;

nicet alleen proetvn-
ren, maar tm*ens hun positie’

n op cen soort 'zee-Tom:
Tolgf DE: komt volledig over-

cen met een elektronische;

professioncle  zeckaart, dic’

zeelieden ook op de 'echte’’

scheepsbrug de weg wijst. De'
serious gn?ngm b e&cn nict op'
zee, maar doen ook de havens:
aan van Rotterdam, Hamburg'
cn New York en cilanden voor’
de kust van Thailand.

paratuur :

Het Rotterdamse ontwerp-
burcau VSTEP kon eerder al’
70.000 vaarsimulators zonder
kaart kwijt, voor de versiem
zeckaart ligt de hele werel
open. VSTEP-directeur tr
van Schothorst: ,We heb
eerder een rijsimulator gé-
maakt en cen game met een
training voor brandweerlic.-
den. Enwe werken ook h!erblj
hand in hand met de TU Delft,’
want studenten in blj\roore'
beeld de maritieme technick;
wiskunde of technische na-
tuurkunde kunnen bij ons bu-
reau  als  afstudeerproject

ames vervolmaken of nicuwe,

clpen  ontwerpen.” Van'
Schothorst demonstreert 'zijn
Ship Simulator morgen tij-
dens het seminar Serious G-
ming in Utrecht.

door MARIANNE JANSSEN
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Kinderen krijgen steeds meer kennis via de computer toegediend. Niet alleen’
op school, maar ook thuis, waar ze hun vaardigheden, reactievermogen, creativi-:
teit, eﬁiuency en vermogen tot inzicht oefenen via verschillende games. De ga--
megencratie weet niet beter. En zal op deze manier blijven leren. Universiteiten
hebben de games inmiddels ook omarmd.

Wie op deze manler stu
deert, doet kennis op die wel’
in bocken staat, maar zich van-
uit boeken veel Insliger laat l¢-
ren. Games zijn 'in' en sluiten
aan op de belevingswereld van
de gamegeneratie, Opdeze ma-
nier leert men spelenderwijs.

Samenwerking

Het 3D-gezicht is niet voor:!
behouden aan de technische
universiteiten. Delft, Leiden
en Rotterdam onderhouden
een nauwe samenwerking op
het gebied van online leer/
:Ipch ulaties en organiseer-

en onlangs voor 170 game-¢x
ris, docenten en onderzoe-
posium Spelend
irtucle Werelden. .

ors het
Leren in

De rll’obecmdzc! 'cl.-ld:lcntlevc
es' hebben zie e
ﬁjn?m laats in het dngel.rl‘j’ﬁ
onderwijs verworven. Maar
'pret-games’ zijn niet mlndm'

'cducalie!. ze dragen all

he eti.ket.
cenkind dat met

nict het
Endatterwijl o
ret-games ,zijn
gvenmr kan scherpen. Want
wie bijvoorbeeld een virtucle
stad bouwt, maar die zict in-
storten bij het verkecerd ge-
bruik * van - bouwmaterialen,

Vooralsnog zijn het vooral
de ontwerpende studenten -
van industrigle vormgeving
tot weg-en waterbouw, vanar-
chitectuur stedenbouw en
kunst tot maritieme of bodem-
techniek of vliegtuighouw -
dic  geconfronteerd worden
mel het gamen als studieacti-
viteit. Manr de experls zien
hierin slechts een begin, Over
enige jaren zullen de serious
Enmes hun plek gevonden heb-

en in alle studierichtingen,

leert net zo goed.
Dat is de reden dat ook het
er onderwijs de game vol'
cntxho usiasme heefll lﬂ:ncnge-
haald als onderwijsmaleriaal,,
'Scrious  Games’  heten  ze,
daar, Dic games zijn niet al;;
leen bestemd voor het onders
wijs, maar ook voor beleidson-’
dersteuningen of trainingen
vanvakmensenuitallerh uude
heroepen.
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